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Motivo de la reunién programada:

En la reunién programada el dia 9 de septiembre del 2025, se llevd a cabo la
seleccion de las tecnologias mas adecuadas para el desarrollo del proyecto
ecommerce, considerando los objetivos especificos, el enfoque técnico y los
recursos disponibles. Esta eleccion se realizé con base en criterios de
compatibilidad, escalabilidad, costo y facilidad de implementacion, priorizando
aquellas herramientas que se alinean con el uso de PHP, Java, JavaScript y
el entorno Laravel. Ademas, dialogamos sobre el funcionamiento del proyecto
a la hora de factura y entre otras cosas.

En cuanto al entorno en el que vamos a trabajar, se escogié Laravel debido a
su capacidad para organizar el proyecto en médulos bien definidos, lo que
facilita la gestidon, el mantenimiento y la escalabilidad del sistema. Esta
estructura modular permite que cada componente cumpla una funcion
especifica y pueda ser modificado o ampliado sin afectar el resto de la
aplicacion, promoviendo una arquitectura limpia, flexible y facilmente
mantenible en contextos educativos y colaborativos.



Teniendo en cuenta lo anterior, se hizo la eleccion de las tecnologias a
usar que mas se ajustan a nuestro proyecto. Estas se agrupan por
categoria segun su funcion dentro del sistema:

Servidor web

Optamos por Apache por su alta compatibilidad con PHP y Laravel, ademas
de ser gratuito, estable y ampliamente documentado. También contemplamos
el uso de Nginx como alternativa ligera y eficiente, especialmente util si
buscamos mayor rendimiento en entornos de produccidn. Ambas opciones
son viables tanto en entornos locales (como XAMPP o Laragon) como en
servidores en la nube.

Servidor de aplicaciones (Java)

Para desplegar componentes desarrollados en Java, seleccionamos Apache
Tomcat, por su facilidad de integracion y uso gratuito. En caso de implementar
microservicios 0 médulos de IA en Java, consideramos Spring Boot como una
opcion ligera y flexible.

Conexiones y APls

La comunicacion entre los distintos mdédulos del sistema se realizara
mediante RESTful APIs, permitiendo la integracién entre Laravel, Java y
JavaScript. Para la autenticacion, se utilizaran herramientas como Laravel
Sanctum o Passport. En escenarios que requieran comunicacion en tiempo
real, como recomendaciones dinamicas, evaluamos el uso de WebSockets.
En el frontend, se utilizara PHP para consumir las APIs de forma eficiente,
permitiendo integrar la I6gica del servidor directamente en las vistas y facilitar
la comunicaciéon con los moédulos del backend.

Procesamiento e inteligencia artificial

En cuanto a la implementacién de IA, consideramos el uso de Java con
TensorFlow o DL4J para procesamiento en el backend, y TensorFlow.js para
funcionalidades ligeras directamente en el navegador, como
recomendaciones o clasificacion de productos.

Base de datos

Para la gestion de datos, trabajaremos principalmente con MySQL y MariaDB,
por su compatibilidad con Laravel y facilidad de uso en proyectos educativos.
También contemplamos PostgreSQL como una opcidén mas robusta para el



manejo de datos complejos y modulos de IA. Adicionalmente, se incluye
Oracle como herramienta estratégica para la gestion y analisis avanzado de
bases de datos, permitiendo simular entornos empresariales y explorar
estructuras mas exigentes dentro del contexto académico.

Hosting gratuito o de bajo costo

Seleccionamos plataformas que ofrecen planes gratuitos o accesibles para el
despliegue del sistema:

Render: Hosting gratuito para Laravel, Node.js, Java, entre otros.
Railway: Despliegue sencillo de Laravel y APls, con integracion de
base de datos.

e Vercel / Netlify: Ideales para alojar el frontend desarrollado en
JavaScript (React, Vue, etc.).
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